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REGLA 1

a. Terreno de juego

El terreno de juego debera ser plano, sin asperezas y no abrasivo, preferentemente de baldosa /
cemento alisado no aspero / parquet. No se permite el uso de superficies que resulten peligrosas

para los jugadores, los miembros del equipo técnico y el equipo arbitral.

b. Marcacion del terreno de juego

El terreno de juego sera rectangular y estara marcado con lineas continuas (no estan permitidas
las lineas discontinuas), gue no representen peligro alguno, es decir, que no sean resbaladizas.
Dichas lineas integraran las zonas que demarcan y deberan diferenciarse claramente del color del
terreno. En estadios multiusos se permitira la coexistencia con otras lineas, siempre que sean de

un color diferente y puedan distinguirse claramente de las lineas de demarcacion de futsal.

Si un jugador realizara marcas no autorizadas en el terreno de juego, sera amonestado por
conducta antideportiva. Si los arbitros se percataran de ello durante el partido, detendran el juego
sino pueden aplicar la ventajay amonestaran al infractor por conducta antideportiva. Se reanudara
el juego con un libre indirecto del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el balon cuando
el juego fue detenido, a menos que el balon estuviera dentro del area, caso en el que se lanzara el
libre indirecto desde la linea del area de penal, en el punto mas cercano al lugar donde se cometio

|la infraccion.

Las dos lineas de demarcacion mas largas se denominaran lineas de banda. Las dos mas cortas
seran las lineas de meta. El terreno de juego estara dividido en dos mitades por una linea divisoria,
qgue unira los dos puntos medios de las dos lineas de banda. El centro de la cancha estara marcado
con un punto con un radio de 6 cm. en la mitad de la linea divisoria, alrededor del cual se trazara

un circulo con un radiode 3 m
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c. Dimensiones del terreno de juego

La longitud de la linea de banda debera ser superior a la longitud de la linea de meta.

Todas las lineas deberan tener una anchura de 8 cm. La dimension de la superficie de juego para
poder disputar los encuentros sera de 40 m (Linea de banda) por 20 m (Linea de meta) como

medidas maximas. Se permitira superficies de juego menores debiendo estas ser proporcionales

tanto la linea de banda, metas y areas.

d. Area penal
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Desde el centro de las lineas de meta (10 m) se mide hacia ambos lados 3.50 m de donde saldran
y se trazaran dos lineas paralelas a Ia linea de banda de 4 m de largo uniéndose en sus extremos

para formar el area, que quedara conformada el area penal de 7 m por 4 m

En cada una de las dos areas se marcara un punto a 6 m de distancia de la linea de banda

equidistante a los dos postes; el punto penal sera un circulo con un radio de 6 cm.

e. Zonas de sustituciones

Las zonas de sustituciones se situaran en la linea de banda frente a los bancos:

e Concretamente, estaran ubicadas frente al area técnica, a 5 m de la linea divisoria y con una
longitud de 5 m Se demarcaran con dos lineas en cada extremo, de 80 cm. de largo (40 cm. hacia
el interior del terreno de juego y 40 cm. hacia el exterior) y 8 cm. de ancho;

e La zona de sustituciones de un equipo estara ubicada en la mitad del terreno de juego defendida
por dicho equipo. Los equipos intercambiaran la zona de sustitucion en |la segunda parte del

partido y en |la de los tiempos suplementarios, si los hubiere.

f. Area de esquina

Por el interior del terreno de juego, se trazara un cuadrante con un radio de 25 cm. desde cada

una de las cuatro esquinas. La anchura del cuadrante de esquina sera de 8 cm.

g. Area técnica

El area técnica es una zona especial con asientos para el cuerpo técnico y los jugadores suplentes.
El area técnica se extendera Unicamente 1 metro a cada lado del area de asientos y hacia delante

hasta 75 cm. de la linea de banda.
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* Debera delimitarse con lineas de demarcacion;

* El nUmero maximo de personas autorizadas a permanecer en el area técnica sera de 5 jugadores
suplentes y 2 integrantes del cuerpo técnico, sin excepcion.

e Todos los presentes en el area técnica deberan identificarse antes del inicio del partido con carnet
habilitante, sin excepcion, comportarse de un modo responsable y permanecer dentro de los
limites del area técnica, salvo en circunstancias especiales autorizadas por el arbitro.

e Solamente podra estar de pie en el area técnica y dar instrucciones tacticas una persona a la vez.
e Los jugadores suplentes podran calentar durante el transcurso del partido en la zona que se
habilite para ello, acompafhados de un integrante del cuerpo técnico. De no haber una zona
habilitada a tal efecto, podran calentar cerca de la linea banda, siempre que no obstruyan el paso

de los jugadores y arbitros y se comporten de forma responsable.

n. Meta

*En el centro de cada una de las dos lineas de meta se colocara una meta o arco.

eL.a meta consta de dos postes verticales, equidistantes de las esquinas del terreno de juego y
unidos en |la parte superior por un travesano horizontal. Los postes y el travesano deberan ser de
madera, metal u otro material.

e|a distancia (cara interior) entre los dos postes sera de 3 m, y la distancia del borde inferior del
travesafo al suelo serade 2 m

e os postes y el travesafo tendran la misma anchura y profundidad que la linea de meta, es decir,
8 cm. Las redes deberan ser de canamo, yute, nailon u otro material aprobado; se engancharan a
la parte posterior de los postes y del travesaino con un sistema de sujecion adecuado y no deberan
estorbar al arquero.

eSi el travesano se rompiera o se saliera de su sitio, se detendra el juego hasta que haya sido
reparado o devuelto a su posicion original. Si no fuera posible repararlo, se debera suspender el
partido. No se permitira el empleo de una cuerda para sustituir al travesano. Si se pudiera reparar
el travesano, el partido se reanudara con un balon a tierra en el lugar donde se detuvo el juego, a
menos de que sucediera dentro del area caso en el que se lanzara el libre indirecto desde la linea
del area de penal, en el punto mas cercano al lugar donde se detuvo el juego.

¢ 0s postes y los travesanos deberan ser de un color distinto al del terreno de juego.
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el as metas deberan disponer de un sistema que garantice |la estabilidad e impida su vuelco. Se

podran utilizar metas portatiles solo en caso de que se cumpla esta condicion.

i. Desplazamiento de las metas

A la hora de valorar un posible desplazamiento de la meta sobre la linea al producirse un gol, los

arbitros deberan regirse por las siguientes directrices:

e Si un defensor, incluido el arquero, desplazara o volcara el arco de manera intencionada o
accidental antes de que el baldn atraviese |a linea de meta, el arbitro debera conceder el gol si el
balon hubiera atravesado la linea de meta de haberse encontrado los postes en su posicion
correcta;

e Siun jugador del equipo atacante desplazara o volcara el arco de forma intencionada o accidental,
no se concedera el gol. En su caso, si el desplazamiento se produjera de manera accidental, el
partido se reanudara con un balon a tierra; si el desplazamiento se produjera de manera

intencionada, el partido se reanudara con un tiro libre indirecto y el jugador sera amonestado.

REGLA 2

BALON
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a. Caracteristicas y medidas

El balon debera ser esférico, fabricado de cuero u otro material aprobado por la Liga FADDIM, de
tamafio N° 4, medio pique, para todas las categorias. Unicamente se podran disputar los partidos
con el balon oficial designado por la Liga FADDIM para el aho en curso. El equipo local debera poner
a disposicion del arbitro al menos dos balones oficiales para comenzar la jornada o el encuentro
respectivo. En caso de que ambos balones oficiales puestos a disposicion del arbitro para disputar
el encuentro resulten dafiados o se pierdan con motivo del juego y el club local no disponga de
otros balones oficiales, sera el arbitro quien decida si continua la jornada con los balones no

oficiales que le faciliten, o si corresponde suspenderla.

b. Sustitucion de un balén dafiado o defectuoso

Si el balon explotara o quedara defectuoso mientras esta en juego, éste se detendra y se reanudara
dejando caer el balon de reserva al suelo en el sitio donde se dafio el balon original, a menos que
el partido se haya interrumpido dentro del area, caso en el que se dejara caer el balon de reserva
en la linea del area de penal, en el punto mas cercano al lugar donde se dano el balon original. La
unica excepcion a esta regla se dara en caso de que el balon explotara o quedara defectuoso al
chocar con el travesaio o uno de los postes para, posteriormente, entrar en el arco. Si el balon
explotara o quedara defectuoso en un saque inicial, de meta, de esquina o de banda, o en un tiro
libre o un penal, se volvera a ejecutar el saque o el lanzamiento. Si el balon, mientras se mueve
hacia adelante, quedara defectuoso antes de llegar a tocar a un jugador, el travesafio o los postes
durante la ejecucion de un penal o de la tanda de penales, se volvera a ejecutar dicho lanzamiento.
El balon no podra ser reemplazado durante el transcurso del partido sin la autorizacion de uno de

los arbitros.

c. Segundo balén en el terreno de juego

*En caso de que un segundo balon entre en el terreno de juego estando el balon en juego, los
arbitros deberan interrumpir el partido Unicamente si el segundo balon interfiere en el juego. El
partido se reanudara con un balon a tierra en el sitio donde el balon se hallaba cuando el juego
fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido en el area, en cuyo caso uno de los arbitros

dejara caer el balon frente al guardameta.

10
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*Si entrara un segundo baldn en el terreno de juego estando el balon de juego en movimiento y
no interfiere en el juego, los arbitros dejaran que continue la jugada y ordenaran retirar el balon

extra tan pronto como sea posible.

d. Gol con un balén dafado o defectuoso

*Si el balon explota o se dana tras chocar con uno de los postes o el travesafio y entra de manera

directa en el arco en la que impacta, el arbitro concedera el gol.

REGLA 3

JUGADORES

a. Numero de jugadores

ela Lista de Buena Fe estara compuesta por un maximo de 8 (ocho) y un minimo de seis (6)

jugadores y un (1) director técnico.

oE| partido lo disputaran dos equipos, formados cada uno de ellos por un maximo de cinco

jugadores, de los que uno jugara de arquero.

oE| partido no podra ser comenzado si uno de los equipos tiene menos de cuatro jugadores en
cancha ni podra ser reanudado -y se suspendera- si uno de los equipos dispone de menos de tres

jugadores. En caso de ir ganando o empatando, perdera por dos (2) goles a cero (0).

b. NuUmeros de sustituciones y de suplentes

Se permitira un numero ilimitado de sustituciones durante el partido. Se podran utilizar un maximo
de tres jugadores suplentes en cualquier partido de una competicion oficial. Los cambios se
realizaran con la pelota detenida y la autorizacion del juez, previo conocimiento de la mesa de
control. Todos los suplentes estaran sometidos a la autoridad y jurisdiccion de los arbitros, sean

llamados o no a participar en el partido.

11
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NOTA: En caso de que el arquero abandone el juego por propia voluntad (no lesion) y su equipo
no posea arquero suplente, el arco debera ser ocupado por un jugador de campo. El equipo

continuara el partido con un jugador menos en cancha.

c. Entrega de la lista de jugadores y suplentes

Antes del comienzo de todos los encuentros, deberan facilitarse a los arbitros los nombres de los jugadores
v los suplentes, estén o no presentes. Aquel jugador o suplente cuyo nombre no se haya notificado a los

arbitros en dicho momento no podra participar en el partido.

d. Procedimiento de sustitucion

Cambios: Seran ilimitados, pudiendo regresar los jugadores sustituidos. En los ultimos cinco
minutos del partido, no se admitira el ingreso de jugadores, excepto por una lesion comprobada
por el médico responsable de la competencia. Este limite de tiempo sera fijado y anunciado por la

mesa de control. Los cambios se realizaran con la pelota detenida y la autorizacion del juez, previo

conocimiento de |la mesa de control.

NOTA: En caso de que el arquero abandone el juego por propia voluntad (no lesion) y su equipo
no posea arquero suplente, el arco debera ser ocupado por un jugador de campo. El equipo

continuara el partido con un jugador menos en cancha.
Las sustituciones podran realizarse cuando el balon no esta en juego.
Para sustituir a un jugador, se debera tener en cuenta lo siguiente:

e E| jugador que va a ser reemplazado saldra del terreno de juego por la zona de sustituciones de

su propio equipo, salvo en las excepciones previstas;

e E| jugador que va a ser reemplazado necesitara el permiso del arbitro para abandonar el terreno

de juego;

e E| arbitro tendra que autorizar el ingreso del suplente;

12
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e E| suplente no podra ingresar en el terreno de juego hasta tanto el jugador a reemplazar no lo

haya abandonado;
e E| suplente debera ingresar al terreno de juego por la zona de sustituciones de su propio equipo;

e | a sustitucion sera efectiva cuando el suplente ingrese por completo en el terreno de juego por
la zona de sustituciones de su propio equipo excepto si este hubiese tenido que abandonar la

cancha por otra zona por alguna excepcion prevista en las Reglas de Juego;

e Desde ese momento, el suplente se convierte en jugador, y el jugador que se retira pasa a ser

suplente;

e En ciertas circunstancias, se podra negar la entrada al suplente, por ejemplo, si su uniforme o

equipamiento no cumple lo estipulado en las Reglas de Juego;

e Aquellos suplentes que no hayan completado el procedimiento de sustitucion no podran
reanudar el juego con un saque de banda, un tiro penal, un tiro libre, un saque de esquina, un

saque de meta o recibiendo un balon a tierra;
e L os jugadores sustituidos podran volver a participar en el partido;

e Todos los suplentes, participen o no del partido, estaran sometidos a la autoridad y jurisdiccion

de los arbitros.

e. Calentamiento

Podran calentar a la vez un maximo de tres suplentes por equipo.

f. Cambio de arquero

Cualquiera de los suplentes podra ocupar el puesto del arquero, debe avisar a los arbitros y estar
el juego detenido. Cualquier jugador podra ocupar el puesto del guardameta, si bien debera
hacerlo en el momento en que se haya detenido el juego y, ademas, debera advertir previamente

a los arbitros. Aquel jugador o suplente que reemplace al arquero debera llevar una camiseta de

13
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arguero con su dorsal original de jugador o suplente. Si asi lo exigen las reglas de la competicion,
los jugadores que actien de arquero jugador deberan llevar una camiseta del mismo color que la

camiseta del arquero titular.

g. Infracciones y sanciones

Si en una sustitucion el suplente entrara en el terreno de juego antes de que haya salido el jugador
reemplazado, o bien entrara en el terreno de juego por un lugar distinto a la zona de sustituciones

de su propio equipo sin la autorizacion de los arbitros:

e Los arbitros interrumpiran el partido, aunque pueden hacerlo no inmediatamente si concedieran
venta)a;

e Los arbitros amonestaran al suplente por entrar en la cancha contraviniendo el procedimiento
de sustitucion y ordenaran que abandone el terreno de juego;

e Silos arbitros han interrumpido el juego, éste se reanudara con un tiro libre indirecto a favor del

equipo adversario;

eSi en una sustitucion el jugador reemplazado saliera del terreno de juego por causas no
justificadas en las Reglas de Juego de FADDIM, por un lugar que no sea la zona de sustituciones de

su propio equipo, los arbitros interrumpiran el juego, aunque no inmediatamente si concedieran
ventaja, y amonestaran al jugador por abandonar la cancha contraviniendo el procedimiento de

sustitucion.

En caso de que se produjera cualquier otra infraccion de esta Regla, se amonestara a los jugadores

implicados y el juego se reanudara con un libre indirecto a favor del equipo adversario.

e. Jugadores y suplentes expulsados

e Si un jugador es expulsado antes de firmar la planilla del equipo, no podra figurar en ningun
puesto dentro de la misma. Si es expulsado tras haber firmado planilla pero antes del saque de

inicio, puede ser sustituido por un suplente, cuyo puesto no podra ser ocupado por otro jugador.
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e No podra sustituirse a aquel jugador suplente que, tras haber firmado planilla, sea expulsado

antes o después del saque inicial.

f. Personas no autorizadas en el terreno de juego

Los miembros del cuerpo técnico son unicamente aquellos que se acreditaron con carnet
habilitante ante los arbitros. Toda persona no acreditada ante los arbitros como jugador, suplente

o miembro del cuerpo técnico sera considerada como agente externo.

Si un miembro del cuerpo técnico, un suplente, excepto durante el procedimiento de sustitucion,

un jugador expulsado o un agente externo entrara en el terreno de juego, los arbitros deberan:
e Detener el juego Unicamente si esta persona interfiriera en el juego;

e Obligar a esta persona a abandonar la cancha en cuanto se interrumpa el juego;

e Tomar las correspondientes medidas disciplinarias.

e Sji se detiene el juego y la interferencia fue causada por un miembro del cuerpo técnico, un
suplente o un jugador expulsado, se reanudara el juego con un libre directo o un tiro penal a favor
del equipo contrario, segun corresponda. Si la interferencia fue causada por un agente externo, se

reanudara el juego con un baldn a tierra.

e En todos los casos, los arbitros informaran de la incidencia a las autoridades competentes.

g. Gol marcado con una persona no autorizada en el terreno de juego

Si el balon fuera a entrar en la meta y la presencia de la persona no autorizada no impidiera que
un jugador del equipo defensor jugara el balon, se concedera gol si el balon entra en la meta,
incluso si se produjo un contacto con el balon, a menos que la interferencia fuese causada por el

equipo atacante.

Si después de que se margue un gol y se haya reanudado el juego, los arbitros constataran que
habia una persona no autorizada en el terreno de juego cuando se marco el gol, éste no se podra

anular. Si |la persona no autorizada estuviera todavia en el terreno de juego, el arbitro debera
15
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detener el juego, ordenar a la persona no autorizada que se retire y reanudar el juego con un balon

a tierra o un tiro libre, indirecto.

Si después de la anotacion de un gol y antes de reanudar el juego, los arbitros se percatan de que
una persona no autorizada se encontraba en la superficie de juego en el momento en que se marco

el gol, los arbitros deberan anular el gol si la persona no autorizada era:

e Jugador, suplente, jugador expulsado o miembro del cuerpo técnico del equipo que marco el gol,
en este caso, el juego se reanudara con un libre indirecto desde el lugar en el que se encontraba

la persona no autorizada;

e Una persona ajena al partido que interfirio en el juego al desviar el balon, que acabo entrando

en el arco, o evitando que lo jugara el equipo defensor, en este caso, el juego se reanudara con un

balon a tierra.

e Si después de la anotacion de un gol y antes de reanudar el juego, los arbitros se percatan de
que una persona no autorizada se encontraba en la superficie de juego en el momento en que se

marco el gol, los arbitros concederan el gol si la persona no autorizada era:
e Jugador, suplente, jugador expulsado o miembro del cuerpo técnico del equipo receptor del gol;
e Una persona ajena al partido que no interfirio en el juego.

En todos los casos, los arbitros ordenaran que la persona no autorizada abandone inmediatamente

el terreno de juego e informaran de la incidencia a las autoridades competentes.

h. Regreso no autorizado de un jugador fuera del terreno de juego

Si un jugador que requiere la autorizacion de uno de los arbitros para regresar al terreno de juego
vuelve a entrar sin su permiso, los arbitros deberan detener el juego, pero no inmediatamente si
pudiera concederse ventaja, y amonestar al jugador por entrar en el terreno de juego sin
autorizacion. Si los arbitros interrumpen el juego, lo reanudaran con un libre indirecto desde el

punto donde se produjo la interferencia

No cometera infraccion alguna aquel jugador que, como parte de la accion del juego, cruce una

linea de demarcacion.
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i. Capitan del equipo

El capitan del equipo debera distinguirse con un brazalete colocado en su brazo izquierdo que
contraste con el color de la camiseta. No gozara de categoria especial o privilegio alguno, pero
tendra cierto grado de responsabilidad en lo concerniente al comportamiento de su equipo y su

publico.

En caso de incorreccion del publico o parcialidad de un equipo, el arbitro advertira verbalmente al
capitan del equipo de dicha parcialidad. Si el publico o parcialidad reincide en tal actitud, el capitan
sera amonestado. Si el publico o parcialidad persiste en tal conducta y no permite el normal
desarrollo del juego, los arbitros podran determinar la expulsion de |a parcialidad o, segun el caso,
el capitan del equipo podra ser excluido e incluso expulsado, procediendo luego a realizar el

informe correspondiente a las autoridades pertinentes.

REGLA 4

EQUIPAMIENTO DE LOS JUGADORES

a. Seguridad

Los jugadores no deberan usar o llevar equipamiento, ni objetos peligrosos. Se prohibe todo tipo
de accesorios de joyeria, tales como collares, anillos, brazaletes, pendientes, bandas de cuero o
goma, etc. Los jugadores tendran la obligacion de quitarselos. Asimismo, no se permite cubrirlos
con cinta adhesiva. Se debera inspeccionar a los jugadores y a los suplentes antes del inicio del
partido. Si un jugador llevara equipamiento o accesorios de joyeria prohibidos o peligrosos en el
terreno de juego, los arbitros deberan ordenar al jugador: que se quite el objeto o prenda en
cuestion o que abandone el terreno de juego en la proxima interrupcion si no puede o no quiere
acatar la orden. Debera amonestarse a todo jugador que rehuse acatar esta regla o que vuelva a

ponerse el objeto o prenda.

b. Equipamiento obligatorio

El equipamiento obligatorio de un jugador se compone de las siguientes prendas:
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e Camiseta con mangas;
e Pantalones cortos (solo los arqueros podran utilizar pantalones largos);
e Medias largas;

e Canilleras que ofrezcan una razonable proteccion y que estén cubiertas completamente por las

medias;
e Calzado de futsal, de lona o cuero blando, con suela de goma u otro material similar;

e Brazalete para identificar al capitan.

Aquel jugador que pierda accidentalmente el calzado o canillera debera volver a colocarselo lo
antes posible, no mas tarde de que el balon vuelva a dejar de estar en juego. Si antes de volver a
calzarse o de colocarse de nuevo la canillera el jugador marcara un gol o interviniese en una jugada

gue resultase en gol, éste sera valido.

c. Colores del uniforme

Los dos equipos vestiran uniformes de colores que los diferencien entre siy del equipo arbitral. Los
arqueros vestiran uniformes de colores que los diferencien de los demas jugadores, del equipo
arbitral y del guardameta contrario. Si un jugador utilizara pantalon corto interior tipo “calza”, éste
debera ser del mismo color que los pantalones cortos de juego; si utilizara camiseta térmica o
similar, esta debera ser del mismo color que la camiseta de juego. Cada equipo contara con dos

juegos de camisetas (titular y suplente) o en su defecto pecheras.

d. Otro tipo de equipamiento

Se permite equipamiento protector no peligroso, como, por ejemplo, protectores de cabeza,

mascaras faciales, rodilleras y coderas fabricadas con materiales blandos, ligeros y acolchados.

También estan permitidas las gorras para guardametas y las gafas de proteccion.
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e. Esléganes, mensajes, imagenes y publicidad

El equipamiento no debera contener esloganes, mensajes o imagenes de caracter politico,
religioso o personal. Los jugadores no deberan mostrar ropa interior con esléganes, mensajes o
imagenes de caracter politico, religioso, personal o publicitario, a excepcion del logotipo del
fabricante. En caso de infraccion, el jugador o el equipo seran sancionados por el organizador de
la competicion, la federacion nacional o la FIFA. La regla se aplica a todo tipo de equipamiento,
incluidas las prendas de ropa, que lleven jugadores y suplentes; sus principios seran también

aplicables a todos los miembros del cuerpo técnico ubicados en el area técnica.

Se permite lo siguiente: el numero del jugador, el nombre, el escudo del equipo, esloganes de
alguna iniciativa, logotipos que promuevan el futsal, el respeto y la integridad, asi como todo tipo
de publicidad autorizada en el reglamento de la competicion o por el reglamento de la federacion
nacional, la confederacion o la FIFA; los datos de un partido: equipos, fecha, competicion o evento,

instalacion.

Los esloganes, las imagenes y los mensajes autorizados deberan aparecer unicamente en el frontal
de la camiseta o en el brazalete. En algunos casos, los esloganes, las imagenes o los mensajes

apareceran unicamente en el brazalete del capitan.

Para la interpretacion a la hora de decidir si un eslogan, un mensaje o una imagen son permisibles,
se debera considerar lo estipulado en el apartado de Faltas y conducta incorrecta, que obliga a los
arbitros a actuar en el caso de que un jugador sea responsable de emplear lenguaje o actuar de
modo ofensivo, insultantes o humillantes; actuar de forma provocadora o exaltada. No estaran
autorizados todos aquellos esloganes, mensajes e imagenes que se incluyan en estas categorias.
Si bien las categorias «religioso» y «personal» son faciles de definir, |la categoria «politica» no lo es
tanto; no obstante, no se permitiran los siguientes esloganes, mensajes e imagenes: de personas,
vivas o ya fallecidas, a menos que formen parte del nombre de |la competicion; de partidos,
organizaciones, grupos, etc. de caracter politico, ya sean locales, regionales, nacionales o
internacionales; de gobiernos locales, regionales o nacionales ni de sus ministerios, cargos o
funciones; de ninguna organizacion de caracter discriminatorio; de ninguna organizacion cuyos
objetivos o acciones puedan ofender a un numero considerable de personas; de ningun acto o

acontecimiento de caracter politico.
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Cuando se conmemore un acto relevante nacional o internacional, se deberan tener en
consideracion las sensibilidades del equipo adversario, de sus seguidores y del publico en general.
Las reglas de la competicion podran estipular otro tipo de restricciones o limitaciones relativas al
tamano, numero y posicion de los esloganes, mensajes e imagenes permitidos. Se recomienda
dirimir las posibles disputas sobre esloganes, mensajes o imagenes antes del comienzo del partido

o de la competicion.

f. Infraccionesy sanciones

En el caso de infraccion de esta regla, mientras no se haga uso de equipamiento peligroso, no sera
necesario interrumpir o detener el juego. Advertida la infraccion, el arbitro ordenara al jugador
infractor que abandone el terreno de juego a fin de corregir su equipamiento en la primera ocasion
en que se detenga juego, a menos que para entonces el jugador ya hubiera corregido su

equipamiento.

Aquel jugador que hubiera tenido que salir del terreno de juego para corregir su equipamiento no
podra retornar al mismo sin la autorizacion de los arbitros, quienes se cercioraran de que el
equipamiento del jugador se encuentre en orden antes de permitir que reingrese al terreno de

juego.

Se amonestara a aquellos jugadores que vuelvan a entrar al terreno de juego sin el permiso expreso
del arbitro; si se tuviera que detener el juego para amonestar al jugador, se concedera un libre
indirecto. No obstante, si se produjera una interferencia, se concedera un libre indirecto desde el
lugar donde se produjo la infraccion (o desde el punto penal si la interferencia se produjo en el

area).

g. Numeracién de los jugadores

El reglamento de la competicion debera estipular la politica en materia de numeracion de los
jugadores, que normalmente ira del 1 al 15; el niumero 1 se reservara para un arguero. Los
organizadores tendran en cuenta lo dificil e inapropiado que resulta para los arbitros sefialar

numeros superiores al 15. El numero del jugador debera ser visible en la espalda y se diferenciara
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del color predominante de la camiseta. El reglamento de la competicion determinara las medidas
de los numeros, asi como su obligatoriedad y su presencia y medidas en otras partes del

equipamiento basico de los jugadores.

REGLA 5

ARBITROS

a. Autoridad de los arbitros

Los arbitros se encargaran de dirigir los partidos y son quienes poseen plena autoridad para hacer
cumplir las Reglas de Juego de AAFI en cada encuentro o jornada. Con la colaboracion de la mesa
de control. Son, ademas, los unicos con la facultad de controlar el tiempo con su crondmetro o
reloj. El arbitro debera acompanar las jugadas lo mas cerca posible sin entorpecerlas, dara
indicaciones para hacer respetar el reglamento recordandoselo a los jugadores durante el juego.
En todo momento debera ir visualizando y advirtiendo previamente a los jugadores de alguna
accion incorrecta. Debera tener un tono amable y ser respetuoso con los jugadores y el cuerpo

técnico al darle alguna indicacion o hacer respetar el reglamento. Debera estimular y alentar a los

jugadores que se comporten correctamente y cumplan con el reglamento.

b. Decisiones de los arbitros

Las decisiones arbitrales sobre hechos y acciones sucedidos durante el encuentro, incluyendo dar
por valido un gol o el resultado del partido, son irrevocables. Los arbitros podran modificar su
decision Unicamente si advierten que es incorrecta o conforme a una indicacion del arbitro

asistente, siempre que aun no hayan reanudado el juego o finalizado el partido.

c. Facultades y Obligaciones

e Haran cumplir el Reglamento General, el Reglamento Disciplinario y las Reglas de Juego de |a Liga

FADDIM,;

e \/elaran por que los balones utilizados cumplan los requisitos estipulados;

e \Velaran por que el equipamiento de los jugadores cumpla los requisitos estipulados;
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e Informaran a la Liga respecto a las incidencias que se susciten durante los partidos;

e Interrumpiran el partido cuando lo juzguen oportuno, en caso de que se contravengan las Reglas
de Juego de |la Liga FADDIM;
e Detendran o suspenderan temporalmente o de manera definitiva el partido por otro tipo de

razones o circunstancias externas, por ejemplo, cuando:

ola iluminacion sea inadecuada;

oUn espectador lance o golpee un objeto y este impacte en un miembro del equipo arbitral, en un
jugador, en un suplente o en un miembro del cuerpo técnico de un equipo; en funcion de la
gravedad del incidente, el arbitro podra permitir que el partido continue o bien optar por detener,
suspender temporalmente o suspender definitivamente el partido;

oUn espectador haga sonar un silbato que interfiera en el juego; en ese caso, se detendra el juego
y se reanudara con un balon a tierra;

oUn segundo balon, un objeto o un animal entre en el terreno de juego durante el partido; en este

caso, el arbitro debera:

eDetener el juego, y reanudarlo con un balon a tierra Unicamente si interfiriera en el juego,
excepto si el balon fuera a entrar en |la porteria y la interferencia no impidiera que un defensor
jugara el balon; se concedera gol si el balon entrara en el arco, incluso si se produjo contacto con
el balon, a menos que la interferencia hubiera sido causada por un miembro del equipo atacante;
ePermitir que el juego continue si no hay interferencia en el mismo, y ordenar que el balon, objeto
o animal se retire del terreno de juego lo antes posible;

eDetendran el juego si estiman que algun jugador ha sufrido una lesion grave, y permitiran que
sea transportado fuera del terreno de juego. Los jugadores lesionados, con excepcion de los
arqueros, no podran ser atendidos en el terreno de juego, y no se les permitira volver a entrar
hasta que el juego se haya reanudado; el jugador lesionado debera volver a la cancha desde su
propia zona de sustituciones. Los unicos casos en los que se podra hacer una excepcion a esta
regla sobre la salida de los jugadores lesionados seran cuando:

eUn arquero y un jugador de campo choquen y requieran atencion médica;

e\/arios jugadores del mismo equipo choquen y requieran atencion meédica;

eSe haya producido una lesion de extrema gravedad;

22


https://v3.camscanner.com/user/download

eSe lesione un jugador como resultado de una infraccion con contacto fisico por la cual se

amoneste o expulse al adversario (p. ej. una infraccion temeraria o juego brusco y grave), si la

evaluacion y el tratamiento se llevan a cabo con rapidez;

eSe conceda un penal y el jugador lesionado vaya a lanzarlo;

eSe aseguraran de que todo jugador que sufra una hemorragia abandone inmediatamente el
terreno de juego y sea atendido. El jugador solo podra reingresar tras la sefial del arbitro, quien
comprobara que la hemorragia haya cesado y que no haya sangre en su uniforme y demas
elementos de su equipamiento;

eSi uno de los arbitros decidiera amonestar, excluir o expulsar a un jugador lesionado y éste
debiera salir del terreno de juego para recibir atencion meédica, el arbitro debera mostrarle |a
tarjeta antes de que lo abandone;

Si el juego no se detuviese por cualquier otro motivo, o si la lesion sufrida por el jugador no
fuera consecuencia de una infraccion, se reanudara el juego con un balon a tierra;

ePermitiran que el partido continte hasta que el balon no esté en juego si juzgan que un jugador
esta levemente lesionado;

ePermitiran que el juego prosiga si el equipo que sufre la infraccion se beneficiara tras la accion,
y sancionaran la infraccion cometida si no se produjera la situacion ventajosa de manera
inmediata o transcurridos unos pocos segundos;

eCastigaran la falta mas grave cuando un jugador cometa mas de una falta al mismo tiempo.
eTomaran medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones merecedoras de
amonestacion, exclusion o expulsion. No estaran obligados a tomar medidas inmediatamente,
pero deberan hacerlo en cuanto el balon deje de estar en juego;

eTomaran medidas contra los miembros del cuerpo técnico que no actuen de forma adecuada o
responsable y podran hacerles una advertencia, amonestarlos, excluirlos o expulsarlos del
terreno de juego y sus inmediaciones, incluida el area técnica;

eNo permitiran que personas no autorizadas entren en el terreno de juego;

eAutorizaran la reanudacion del partido tras una interrupcion;

eDeberan comunicar sus decisiones a traves de las sefales correspondientes;

el 0s arbitros remitiran a las autoridades competentes un informe del partido, donde se
detallaran todas las sanciones impuestas a jugadores o miembros del cuerpo técnico y sobre

cualquier otra incidencia que haya ocurrido antes, durante y después del partido;
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eDeberan asentar en el informe si algun jugador se retira lesionado del campo de juego, aun
cuando no se pueda establecer a priori el grado o gravedad de la lesion;

eEn caso de que uno de los dos equipos no se presente o no complete el minimo exigido para
dar comienzo al partido (4 jugadores) una vez transcurrido el plazo prudente de tolerancia (15
minutos), el arbitro tendra la facultad de suspender el partido. En tal caso, hara firmar la planilla
de partido a los jugadores del equipo que se presenta y elevara a su vez el correspondiente
informe al Tribunal de Disciplina; si los delegados de ambos clubes acuerdan esperar mas alla del
lapso prudencial de tolerancia, el arbitro debera dejarlo asentado en un acta de informe,
debiendo firmar de conformidad ambos delegados en forma previa a dar inicio al partido, sin

excepcion.

d. Responsabilidad del equipo arbitral

Los arbitros no seran responsables de:

e Ningun tipo de lesion que sufra un jugador, miembro de cuerpo técnico o espectador;

e Ningun tipo de dafio a la propiedad cometido por un tercero;

e Cualquier otra pérdida sufrida por una persona fisica, club, empresa, asociacion o entidad, la cual
se deba o pueda deberse a alguna decision tomada conforme a las Reglas de Juego, al Reglamento

General o con respecto al procedimiento normal requerido para celebrar, jugary dirigir un partido.

Tales decisiones, a modo de ejemplo, pueden ser:
oPermitir o no la disputa del encuentro dependiendo de las condiciones del terreno de juego, de
sus inmediaciones o de las condiciones meteorologicas;
oSuspender definitivamente un partido por la razon que estimen oportunas;
oDetener o no un partido debido a la interferencia de los espectadores o a cualquier problema
en el area donde estos se situen;
oDetener o no el juego para permitir que un jugador lesionado sea transportado fuera del
terreno de juego para recibir tratamiento;
oSolicitar que un jugador lesionado sea retirado del terreno de juego para recibir atencion
meédica (salvo las excepciones citadas anteriormente);

oPermitir o no a un jugador llevar ciertas prendas de ropa o equipamiento;
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oDeterminar la idoneidad del equipamiento o de los accesorios utilizados durante el partido;

e. Equipamiento obligatorio

Los arbitros deberan disponer, en forma obligatoria, del siguiente equipamiento:
e Remeras oficiales de la Liga AAFI;

e Pantalones cortos;

e Medias largas;

e Calzado de futsal o zapatillas;

e Silbato;

e Tarjeta roja, azul y amarilla;

e Cuaderno de notas, o similar, para anotar las incidencias del partido;

e Cronometro.

Se prohibe que los arbitros lleven todo tipo de accesorios de joyeria o0 adornos personales.

REGLA 6

DURACION DEL PARTIDO

a. Periodos de juego

Los partidos se desarrollaran en dos mitades iguales de tiempo, de la siguiente manera:

e Todas las categorias Jugaran diez (10) minutos corridos cada tiempo;

b. Finalizaciéon de los periodos

El arbitro determinara con la sefal acUstica o silbato el fin de cada periodo. Si los arbitros
concedieran un tiro penal antes de que finalice uno de los periodos, el periodo finalizara tras la

ejecucion del libre directo o el lanzamiento del penal.

En cualquiera de los casos anteriores, se considerara que la jugada ha finalizado cuando ocurra

alguno de los siguientes supuestos:

e E| balon deje de moverse o de estar en juego;
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e E| balon sea golpeado por un jugador, incluido el encargado del lanzamiento, distinto al arquero;

e Los arbitros interrumpan el juego por una infraccion cometida por el lanzador o por un jugador

de su equipo.

Los periodos de juego no se extenderan en ningun otro caso.

c. Tiempo muerto

Los equipos tendran derecho a un minuto de tiempo muerto en cada uno de los periodos.

Se deberan respetar las siguientes disposiciones:
e Los miembros del cuerpo técnico de los dos equipos estaran autorizados a solicitar un minuto de

tiempo muerto;

e Mediante un pitido o una senal acustica los arbitros concederan el tiempo muerto cuando el
equipo solicitante esté en posesion del balon y este no se encuentre en juego;

Durante el tiempo muerto, los jugadores podran permanecer dentro o fuera del terreno de juego;
si los jugadores quieren beber, deberan salir del terreno de juego; los suplentes deberan
permanecer en el exterior del terreno de juego; no se permitira que los miembros del cuerpo

técnico impartan instrucciones en el interior del terreno de juego.

Las sustituciones solo se podran efectuar después de que haya sonado la sefal acustica o el pitido
de finalizacion del tiempo muerto. Si un equipo no solicitara en el primer periodo el tiempo muerto
gue le corresponde, seguira contando de un unico tiempo muerto en el segundo periodo. No habra

tiempos muertos en las prorrogas o tiempos suplementarios.

d. Descanso

Los jugadores tendran derecho a una pausa de diez (10) minutos entre los dos periodos. Si se
disputara tiempo suplementario, no existira descanso entre los dos periodos: los equipos se
limitaran a cambiar de mitad de cancha, y los suplentes y los miembros de los cuerpos técnicos, de
area técnica. No obstante, se permitira una breve pausa para beber, no superior a un minuto, antes

de comenzar |la segunda parte de la prorroga.
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e. Partido suspendido definitivamente

Se volveran a jugar los partidos suspendidos definitivamente, a menos que el reglamento de la

competicion o el organizador de la competicion estipulen otro procedimiento.

REGLA 7

INICIO Y REANUDACION DEL JUEGO

a. Saque inicial

El partido comenzara con un saque inicial al comienzo de cada uno de los dos periodos de un
partido, del tiempo suplementario y se reanudara después de |la anotacion de un gol. Los tiros
libres indirectos, los tiros penales y los saques de banda, de meta y de esquina constituyen otros

tipos de reanudacion del juego.

En primer lugar, se realizara un sorteo del campo mediante el lanzamiento de una moneda al aire,
y el equipo ganador del sorteo elegira o bien la mitad del campo desde la que atacara en el primer
periodo, o bien ejecutar el saque inicial. En funcion de lo anterior, el equipo adversario realizara el

saque inicial o elegira |la mitad del campo desde |la que atacara en el primer tiempo.

El equipo que elija el campo para el primer periodo ejecutara el sague de centro para iniciar el

segundo periodo. En el segundo periodo, los equipos cambiaran de campo y atacaran el arco
opuesto. Durante el descanso, los equipos cambiaran de banco, de manera que cada uno ocupe el
banco de su mitad defensiva del terreno de juego. Cuando un equipo margue un gol, el equipo

adversario reanudara el juego con un saque inicial.
No se podra anotar un gol directamente de un saque inicial.

Si el balon entrara directamente en la meta del lanzador del saque inicial, se concedera un saque

de esquina al adversario.

b. Baldn a tierra

Cuando los arbitros detengan el juego por un motivo no contemplado en las Reglas de Juego, el

juego se reanudara con un balon a tierra.
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Procedimiento

e Los arbitros concederan un balon a tierra al arquero del equipo defensor en su area si, al detener
el juego, el balon esta en el area o el ultimo toque del baldn se ha producido dentro del area;

e En el resto de los casos, los arbitros concederan un baldn a tierra a favor del equipo que haya
tocado el balon por ultima vez en la posicion donde se haya producido el ultimo contacto del
esférico con un jugador, un agente externo o un miembro del equipo arbitral;

e E| resto de los jugadores, de ambos equipos, deberan mantener una distancia minima de 2 m con
respecto al balon hasta que este entre en juego;

e E| balon estara en juego en el momento en que toque el suelo.

Infracciones y sanciones

Se repetira el balon a tierra si este:

eTocara a un jugador antes de tocar el suelo;

eSaliera del terreno de juego después de tocar el suelo sin haber tocado a un jugador;

eSi tras un baldn a tierra, este entrara en la porteria sin tocar como minimo a dos jugadores, el
juego se reanudara con:

eUn saque de meta si el balon entro en el arco del adversario;

eUn saque de esquina si el balon entrd en el arco del equipo al que se concedio el balon a tierra.

No obstante, si tras un balon a tierra, éste entrara en una de las porterias sin tocar como minimo
a dos jugadores por circunstancias ajenas al control del equipo al que se le concedio el balon a
tierra, por ejemplo, por las condiciones meteoroldgicas o la incorrecta ejecucion de la accion, se

debera repetir el baldn a tierra.

REGLA 8

BALON EN JUEGO

a. Baldén no en juego
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Se considerara que el baldon no esta en juego cuando:

e Haya atravesado completamente la linea de meta o de banda, ya sea por el suelo o por el aire;
e E| juego haya sido detenido por el arbitro;

® Golpee en el techo;

e Togue en un miembro del equipo arbitral, permanece dentro del terreno de juego y, ademas:
oUn equipo inicia un atague directo;

oEl balon entra directamente en el arco;

oEl equipo en posesion del balon cambia.

En estos tres casos, en los que la pelota toca en uno de los arbitros, el juego se reanudara con un

balon a tierra.

b. Baldén en juego

El balon estara en juego en el resto de las situaciones en las que entre en contacto con un miembro
del equipo arbitral, ademas de cuando rebote en un poste o un travesafo y permanezca dentro

del terreno de juego.

c. Canchas cubiertas

Si estando el balon en juego golpeara el techo, o cualquier otro tipo de objeto que se encuentre
suspendido en forma aérea sobre el terreno de juego, el partido se reanudara con un saque de
banda que ejecutaran los adversarios del ultimo equipo que toco el balon. El saque de banda se

efectuara en la mitad de |la cancha.

REGLA 9

RESULTADO DE UN PARTIDO

a. Golvalido

Se considerara valido un gol cuando el balon haya atravesado completamente la linea de meta
entre los postes y por debajo del travesano, siempre que el equipo que marco el gol no haya

cometido previamente una infraccion.
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Si un jugador del equipo defensor, incluido el guardameta, desplazara o hiciera volcar la porteria,
ya sea de manera accidental o intencionada, y los arbitros confirmaran que el balon ha atravesado
completamente |a linea de meta y hubiera entrado en |la porteria de haberse encontrado los postes
en su posicion correcta, los arbitros deberan conceder el gol. Si se desplazara o se volcara la

porteria de forma intencionada, los arbitros deberan sancionar al jugador autor de la infraccion.

Si un jugador del equipo atacante, incluido el arquero, desplazara o volcara el arco, los arbitros
anularan el gol. Si el desplazamiento se produjera de manera intencionada, se debera amonestar

al jugador infractor.

Si el arquero lanzara el balon con la mano en forma rasante y éste entrara en el arco contraria

directamente, se concedera saque de meta.

b. Gol no convalidado

Si uno de los arbitros sefialara un gol antes de que el balon atravesara completamente la linea de
meta, entre los dos postes, segin lo estipulado en |a Regla 1, y se percatase inmediatamente de su

error, el juego se reanudara con un balon a tierra.

c. Equipo ganador

Ganara el partido el equipo que haya marcado el mayor nimero de goles a la conclusion del

encuentro. Si ambos equipos marcaran el mismo niumero de goles o no marcaran ninguno, el

partido terminara en empate.

d. Desempates:

En cualguier instancia del Torneo, en caso de igualdad en puntos entre dos o mas equipos, se

procedera a clasificar con el siguiente orden:

1.Diferencia de goles.

2.Goles a favor.
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3.Sistema Olimpico.

4.Sorteo, o remates desde el punto del penal, de ser posible.

Si el reglamento de la competicion exigiera que se declare un equipo ganador después de un
partido empatado o una eliminatoria que finaliza en empate, se permitiran unicamente los

siguientes procedimientos para determinar el vencedor:

e L a disputa de una prorroga de dos periodos de cinco minutos cada uno;

¢ Tanda de penales.

d. Tanda de penales

La tanda de penales se ejecutara una vez terminado el partido o tiempo suplementario y, en

principio, constara de 5 (cinco) lanzamientos por equipo, ejecutados en forma alternada.

e. Definicion por penales

Seran ejecutados por aquellos jugadores que hayan finalizado el encuentro dentro del campo de
juego. La posicion del arquero es inmodificable en esta situacion, es decir, que atajara quien haya

finalizado el partido en esta posicion.

La cantidad de penales sera de 5(cinco), o sea 1(uno) por cada jugador, excepto que algun equipo
haya terminado con menos de 5(cinco) jugadores; en este caso el numero de ejecutantes lo dara
el equipo con menor cantidad de jugadores. En caso de persistir la igualdad se ejecutaran series
de 1 (un) penal hasta desempatar, sin tener en cuenta el orden de ejecucion de la serie de 5

penales.

f. Procedimiento antes de comenzar la tanda de penales:
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e E| arbitro decidira el arco en el que se desarrollara la tanda teniendo en cuenta una serie de

consideraciones, por ejemplo, el estado del terreno de juego, seguridad, ubicacion de las tribunas,

etc.;

e E| arbitro realizara un nuevo sorteo con una moneda y el equipo que resulte favorecido decidira

si ejecutara el primer o el segundo lanzamiento;

e Estaran autorizados a participar en la tanda de penales todos los jugadores y suplentes, a
excepcion de los jugadores excluidos o expulsados al término del partido o del tiempo

suplementario;

e Los propios equipos se encargaran de seleccionar a los lanzadores, entre los jugadores
habilitados para ello, y de decidir el orden en el que estos ejecutaran los lanzamientos. No sera

necesario informar a los arbitros del orden fijado.

g. Durante la ejecucién de la tanda de penales

e Solamente podran permanecer en el terreno de juego los jugadores autorizados para participar

en la tanda de penalesy los arbitros;

e Todos los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales, excepto el lanzadory los
dos guardametas, deberan permanecer en el interior del circulo central, sobre la linea divisoria o

justo por detras de esta;

e E|l arquero del equipo ejecutor del lanzamiento debera permanecer en el terreno de juego fuera
del area, aproximadamente en linea con el punto penal, pero al menos a 5 m de este, y en el lado

opuesto a los banquillos;

e Cualquiera de los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales podra

intercambiar su puesto con el guardameta;
e Los lanzamientos deberan ejecutarse por turnos;

e Cada uno de los lanzamientos debera ejecutarlo un jugador diferente; antes de poder lanzar un

segundo penal, todos los jugadores autorizados deberan haber ejecutado ya un lanzamiento;
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e Se considerara que el penal se ha completado cuando el balon deje de moverse, deje de estar

en juego o los arbitros detengan el juego por una infraccion; el lanzador no podra jugar el balon

por segunda vez en un mismo lanzamiento;
e Los arbitros llevaran el control de todos los lanzamientos;

eSi el arqguero cometiera una infraccion y, como resultado de ello, se tuviera que repetir el

lanzamiento, se debera amonestarlo;

e Sj el lanzador es penalizado por una infraccion cometida después de que los arbitros hayan dado

la sefial para ejecutar el lanzamiento, se registrara este como fallado y se amonestara al lanzador;

e Sj antes de que ambos equipos hayan ejecutado sus cinco tiros uno hubiera marcado mas goles
qgue los que el adversario pudiera anotar con sus cinco lanzamientos, se dara por terminada la

tanda;

e Si después de ejecutar ambos equipos sus cinco lanzamientos el marcador siguiera empatado,
se proseguira con los tiros penales, uno por equipo, hasta que un equipo haya marcado un gol mas

qgue el otro tras ejecutar el mismo numero de lanzamientos.

REGLA 10.

FUERA DE JUEGO

INDICACION: No existe la infraccion de fuera de juego en el futsal.

REGLA 11.

FALTAS Y CONDUCTA INCORRECTA

Los tiros libres indirectos y los lanzamientos desde el punto penal solamente podran concederse

por infracciones cometidas con el balon en juego. Todas las faltas, excepto las cometidas dentro

del area que se concedera penal, se consideran tiros libres directos e indirectos

Consideracion de faltas
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“*Imprudente es aquella accion en |la cual un jugador muestra falta de atencion o de consideracion
0 actua sin precaucion al disputar un balén a un adversario. No se aplicara una sancion disciplinaria.
s*Temeraria es la accion en la que un jugador realiza una accion que entrafa dafo fisico, no
necesariamente grave, sin tener en cuenta el riesgo o las consecuencias para su adversario, por lo
gue debera ser amonestado.

*Con uso de fuerza excesiva es la accion en la que el jugador se excede en la fuerza y la
impetuosidad empleada o pone en peligro la integridad fisica del adversario, por lo que debera ser
expulsado.

**Juego peligroso se considerara toda accion que, al intentar jugar el balon, suponga riesgo de
lesion, incluso para el propio jugador que realice la accion, o que impida que un adversario cercano
juegue el balon por temor a lesionarse. Estan permitidos los remates de «chilena» o de «tijera»,
siempre gue no entrafien ningun peligro para el adversario.

*»* Obstaculizar el avance de un adversario sin que exista contacto supone interponerse en el camino
de este para obstruir, bloguear, ralentizar o forzar a cambiar de direccion a dicho adversario cuando
el balon no esta a distancia de juego de los jugadores involucrados. Todos los jugadores tienen
derecho a mantener su posicion en el terreno de juego; encontrarse en el camino de un adversario
no es lo mismo que interponerse en su camino. Los jugadores podran proteger el balon
colocandose entre este y un adversario mientras el balon se halle a distancia de juego y el jugador
no retenga a su adversario con los brazos o el cuerpo. Si el balon se hallara a distancia de juego, el
adversario podra cargar contra el jugador, dentro de los margenes permitidos por las Reglas de
Juego.

*»* Bloquear a un adversario puede considerarse una tactica licita en el futsal, siempre que el jugador
gue realice el blogueo se encuentre quieto en caso de producirse contacto fisico y que no se
interponga en el camino de un oponente desplazandose intencionadamente hacia él y provocando
el contacto al moverse o estirar el cuerpo. Ademas, el oponente debera tener la posibilidad de
evitar el bloqueo. Podra realizarse un bloqueo tanto si el jugador rival esta en posesion del balon

como si no lo esta.

Tiro libre indirecto

Se concedera un libre indirecto si, a juicio de los arbitros, un jugador comete sobre un contrario

una de las siguientes faltas de una manera imprudente, temeraria o con el uso excesivo de fuerza:
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e Cargar,;

e Saltar encima;

e Dar una patada o intentarlo;

e Empujar;

e Golpear o intentarlo (cabezazos incluidos);

e Realizar una entrada;

e Poner |la zancadilla o intentarlo.

e Infraccion por mano (excepto el guardameta dentro de su propia area);
e Sujetar a un adversario;

e Obstaculizar a un adversario mediante contacto fisico;
e Escupir o morder a alguien;

e Lanzar o golpear un objeto contra el balén, a un adversario o a un arbitro, o golpear el balon con

un objeto.

e Jugara de forma peligrosa, segun lo dispuesto mas abajo;

e Obstaculizara el avance de un adversario sin que exista contacto fisico;

e Actuase mostrando desaprobacion, utilizando lenguaje o gestos ofensivos, insultantes o
humillantes u otras ofensas verbales;

e Impidiera que el arquero saque o lance el balon con la mano, lo juegue o lo intente jugar cuando
el arquero esta en proceso de soltarlo o lanzarlo;

e Cometiera cualquier otra infraccion que no haya sido mencionada en las Reglas de Juego, por Ia
cual se interrumpe el partido para amonestar, excluir o expulsar a un jugador.

e En caso de que el arbitro considere que haya una demora intencional en poner en juego la pelota
en cualquier situacion (saque del arquero, lateral, tiro libre, corner, etc.), ésta sera penalizada con
saque lateral desde la mitad de cancha para el equipo contrario.

e Ademas de la tarjeta roja (expulsion) y amarilla (amonestacion) se implementara la tarjeta “azul”,
la cual sera descalificacion con cambio, no permitiendo el reingreso del jugador descalificado por

el resto del partido, pudiendo tomar parte del partido siguiente.
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Tocar el balon con la mano

A excepcion de los arqueros dentro de su area, cometera infraccion el jugador que:

e Toque el balon de manera intencionada con la mano o el brazo, incluido el movimiento en
direccion al balén con estas partes del cuerpo;
**Recupere |la posesion del balon después de que este le toque en la mano el brazo, para luego

marcar gol en el arco adversario o generar una ocasion de gol.

A excepcion de los arqueros dentro de su area, generalmente se considerara que ha cometido

infraccion el jugador que:

e Toque el balon con la mano o el brazo cuando:

**La mano o el brazo se posicionen de manera antinatural y consigan que el cuerpo ocupe mas
espacio;

**La mano o el brazo se situen por encima de la altura del hombro o mas alla de este, a menos que
se juegue primero el balon de manera intencionada con otra parte del cuerpo, y luego togue este

en la mano o el brazo.

Estas infracciones se consideraran como tales incluso en el caso de que el balon toque en la mano
o el brazo del jugador tras haber rebotado en la cabeza, el cuerpo o el pie de otro jugador cercano

al primero.

Cometera infraccion aquel jugador, incluido el guardameta, que marque gol en la porteria contraria

con la mano o el brazo, aun cuando fuese de manera accidental.

Excepto en las infracciones arriba mencionadas, por regla general, no se considerara infraccion si

el balon toca la mano o el brazo:

e Cuando proviene directamente de la cabeza o el cuerpo, incluido el pie, del propio jugador;
e Si proviene directamente de la cabeza o el cuerpo, incluido el pie, de otro jugador;

e Si la mano o el brazo estan cerca del cuerpo y no se encuentran en una posicion antinatural con

la que se consiga ocupar mas espacio;
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e Si el jugador cae y la mano o el brazo quedan entre el cuerpo y el punto de apoyo en el suelo,

pero no alejadas del cuerpo hacia un lado o en vertical.

El arguero esta sujeto a las mismas restricciones que cualquier otro jugador en cuanto a tocar el

balon con la mano fuera de su propia area.

No es infraccion No es infracciéon

Infraccion por manc Infracciéon por mano

Medidas disciplinarias

Los arbitros tienen la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde que entran en el terreno
de juego para realizar la inspeccion previa al partido hasta que lo abandonan una vez terminado el

encuentro.

Si antes de entrar en el terreno de juego al comienzo del partido, un jugador o un miembro del
cuerpo técnico cometieran una infraccion merecedora de expulsion, los arbitros tendran la
autoridad para impedir que el jugador o el miembro del cuerpo técnico participe en el partido. El

arbitro debera hacer constar igualmente todos aquellos casos de conducta incorrecta.

Aquel jugador o miembro del cuerpo técnico que cometa una infraccion sancionable con
amonestacion, exclusion o expulsion, ya sea dentro o fuera del terreno de juego, atentando contra
otra persona cualquiera o contra las propias Reglas de Juego o Reglamento General, sera

sancionado conforme a la infraccion cometida.

La tarjeta amarilla se utiliza para comunicar una amonestacion, la tarjeta azul para comunicar una

exclusion y la tarjeta roja para comunicar una expulsion.

Solo se podran mostrar tarjetas amarillas, azules o rojas a los jugadores, a los suplentes y a los

miembros del cuerpo técnico.
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Retrasar la reanudacion del juego para mostrar una tarjeta

Cuando los arbitros hayan decidido mostrar una tarjeta, ya sea para amonestar, excluir o expulsar

a un jugador, el juego no debera reanudarse hasta que se haya mostrado la tarjeta.

Ventaja

Si los arbitros concedieran ventaja por una infraccion merecedora de amonestacion, exclusion o
expulsion, dicha amonestacion, exclusion o expulsion debera aplicarse en cuanto el balon deje de

estar en juego.

No se concedera ventaja en el caso de juego brusco y grave (falta de extrema dureza), conducta
violenta, faltas merecedoras de una segunda amonestacion o exclusion o tras |la sexta y sucesivas
faltas acumulables, a no ser que se trate de una ocasion manifiesta de gol. Los arbitros deberan
entonces excluir o expulsar al jugador en cuanto el balon deje de estar en juego; no obstante, si el
jugador jugara el balon, se lo disputara a un adversario o interfiriera con é€l, los arbitros detendran
el juego, excluiran o expulsaran al jugador y reanudaran el juego con un libre indirecto, a menos

qgue el jugador hubiera cometido una infraccion mas grave.

Si, tras concederse |la ventaja, los arbitros amonestaran a un jugador con una segunda tarjeta
amarilla o una tarjeta roja después de que se hubiera marcado un gol, el equipo del jugador
expulsado podra continuar jugando con el mismo numero de jugadores tras reemplazarlo con un
suplente. Si, por el contrario, no llegara a marcarse ningun gol, el equipo del jugador sancionado

continuara con disputando el encuentro con un jugador menos.

Si un jugador del equipo defensor comenzara a sujetar a un atacante rival fuera del area y

continuara sujetandolo dentro de la misma, el arbitro senalara tiro penal.

Infracciones sancionables con amonestacion

Se amonestara a aquel jugador que realice alguna de las acciones siguientes:

e Retrasar |la reanudacion del juego;
e Mostrar desaprobacion con palabras o acciones;

e Entrar o volver a entrar en el terreno de juego sin el permiso de uno de los arbitros o

contraviniendo el procedimiento de sustitucion;
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e No respetar la distancia reglamentaria en un sague de esquina, un lanzamiento de falta o un
saque de banda;
e Infringir reiteradamente las Reglas de Juego;

¢ Conducta antideportiva.

Se amonestara a aquel suplente que realice alguna de las acciones siguientes:

e Retrasar |la reanudacion del juego;

e Mostrar desaprobacion con palabras o acciones;

e Entrar en el terreno de juego contraviniendo el procedimiento de sustitucion;

e Conducta antideportiva.

eEn el caso de que un mismo jugador cometa dos infracciones sancionables (incluso
sucesivamente), se le debera amonestar dos veces, por ejemplo, si entra al terreno de juego
contraviniendo el procedimiento de sustitucion y, acto seguido, realiza una entrada_temeraria o

frustra un atague inmediato y directo por medio de una falta o tocando el balon con la mano, etc.

e En caso de incorreccion del publico o parcialidad de un equipo, el arbitro advertira verbalmente
al capitan del equipo de dicha parcialidad. Si el publico o parcialidad reincide en tal actitud, el
capitan sera amonestado. Si el publico o parcialidad persiste en tal conducta y no permite el
normal desarrollo del juego, los arbitros podran determinar la expulsion de la parcialidad o, segun
el caso, el capitan del equipo podra ser excluido e incluso expulsado, procediendo luego a realizar

el informe correspondiente a las autoridades pertinentes.

Amonestaciones por conducta antideportiva

Existen diferentes acciones en las cuales se amonestara a un jugador por conducta antideportiva,

entre ellas:

e Intentar enganar a los arbitros, por ejemplo, al fingir una lesion o aparentar haber sido objeto de

una infraccion (simulacion);
e Cometer de manera temeraria una infraccion sancionable con libre directo;

e Tocar el balén con la mano para obstaculizar o impedir que progrese un ataque inmediato y

directo;
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e Cometer una falta con la que se interfiere en un atague inmediato y directo o se acaba evitando,

excepto cuando los arbitros conceden un tiro penal por una infraccion con disputa del balon;

e Evitar una ocasion manifiesta de gol de un adversario mediante una infraccion con disputa del

balony por la que los arbitros sefalan tiro penal;

e Tocar el balon con la mano al intentar marcar un gol (independientemente de que lo consiga o

no) o en un intento de evitar un gol del adversario sin conseguirlo;
e Efectuar marcas no autorizadas en el terreno de juego;
e Distraer con acciones, palabras y/o comentarios a un adversario durante el juego;

e Desplazar o volcar intencionadamente la porteria (sin evitar asi un gol o una ocasion manifiesta

de gol del equipo adversario);
e Extralimitarse en la celebracion de un gol;
e Gesticular o actuar de forma provocadora o exaltada;

e Quitarse la camiseta.

Un jugador o un suplente sera merecedor de una exclusion mediante tarjeta azul cuando:

e Cometa alguna de las infracciones anteriormente sefialadas y que, al entender del arbitro y por
su mayor gravedad, impida su continuidad en el partido, sin que tal infraccion sea merecedora de

expulsion;

e Hubiera sido ya amonestado y, siendo merecedor de una nueva amonestacion, la infraccion no

sea de gravedad a criterio del arbitro.

El jugador excluido debera retirarse del terreno de juego y ya no podra volver a participar en el

encuentro ni en ningun otro de la misma jornada. Su equipo debera realizar la sustitucion por un

suplente en forma obligatoria e inmediata, una vez que el arbitro lo autorice.

Infracciones sancionables con expulsién

Se debera expulsar al jugador o suplente que cometa alguna de las siguientes infracciones:
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e Impedir mediante una infraccion por mano un gol o evitar una ocasion manifiesta de gol, excepto

en el caso del arquero dentro de su propia area, o desplazar o volcar el arco de modo que impida

gue la pelota atraviese la linea de gol;
e Evitar un gol o una ocasion manifiesta de gol de un adversario que se dirige al arco del infractor

mediante una infraccion sancionable con un tiro libre, excepto aquellas situaciones descritas mas

abajo, cuando el arquero defensor no esté defendiendo su meta;
e Juego bruscoy grave (falta de extrema dureza);

e Escupir o morder a alguien;

e Conducta violenta;

e Emplear lenguaje o gestos ofensivos, insultantes o humillantes;

e Recibir una segunda amonestacion en el mismo partido.

Aquellos jugadores o suplentes que sean expulsados deberan abandonar igualmente las

inmediaciones del terreno de juego y del area técnica.

Evitar un gol o una ocasion manifiesta de gol

Cuando un jugador evite un gol o una ocasion manifiesta de gol del equipo adversario cometiendo

una infraccion por mano, debera ser expulsado, independientemente de donde se produzca ésta.

Cuando un jugador cometa una infraccion contra un adversario dentro de su propia area con la
qgue se evite una ocasion manifiesta de gol del adversario y los arbitros senalen tiro penal, el
infractor solamente sera amonestado si con la infraccion se pretendia jugar el balon; en el resto de
las acciones, por ejemplo, agarrar, arrastrar, empujar, imposibilidad de jugar el balon, etc., el

infractor debera ser expulsado.

Aquel jugador, suplente o miembro del cuerpo técnico que entre en el terreno de juego sin Ia
debida autorizacion de uno de los arbitros e interfiera en el juego o cometa una infraccion y que
termine evitando un gol del equipo contrario o una ocasion manifiesta de gol habra cometido una

infraccion merecedora de expulsion.

A la hora de determinar si este tipo de infraccion se ha producido, se deberan tener en cuenta los

siguientes aspectos:

e Distancia entre el lugar donde se cometio la infraccion y la meta;
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e Direccion del juego;
e Probabilidad de mantener o recuperar el balon;
e Posicion y numero de jugadores de campo defensores y del arquero;

e Si el arco esta “descubierto”.

Se considera que si el arquero esta justo delante de su arco para defenderlo, no es posible cometer
una infraccion del tipo “evitar una ocasion manifiesta de gol”, incluso si se dan todas las

circunstancias de dicha infraccion.

Si el arquero cometiera una infraccion que evite una ocasion manifiesta de gol del equipo rival, o
evitara una ocasion manifiesta de gol al tocar el balon con la mano fuera de su area, y su arco
estuviera defendido por un jugador de campo situado detras de €l, se considerara que el arquero

ha cometido una infraccion por evitar una ocasion manifiesta de gol.

Si el numero de jugadores del equipo atacante superara al numero de jugadores del equipo
defensor, sin incluir al arquero, que estan defendiendo el arco, se considerara una infraccion por

evitar una ocasion manifiesta de gol.

Juego brusco y grave (falta de extrema dureza)

Las entradas o disputas del balon que pongan en peligro la integridad fisica de un adversario o en
las que el jugador se emplee con fuerza excesiva o brutalidad deberan sancionarse como juego

brusco y grave (faltas de extrema dureza).

Todo jugador que arremeta contra un adversario en la disputa del balon de frente, por el costado
o por detras, utilizando una o ambas piernas con fuerza excesiva o poniendo en peligro la

integridad fisica del adversario, estara jugando con excesiva dureza

Conducta violenta

Si un jugador se emplea o tiene la intencion de emplearse con fuerza excesiva o con brutalidad
contra un adversario cuando no le esta disputando el balon, o contra cualquier otra persona,

independientemente de si se produce o0 no contacto, la accion sera considerada conducta violenta.

La conducta violenta puede ocurrir dentro o fuera del terreno de juego, estando o no el balon en

juego.
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